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Ozet

Cocuk parklar kentsel alanlarin en énemli kamusal alanlarindan biridir. Bu alanlar ¢cocuklar i¢in agik alanda aktivite yapabilecegi ve sosyal
baglantilar kurabilecegi ideal yerlerdir. Bu agidan tiim kentlinin ortak kullanim alanidir ve herkes i¢in tasarlanmalidirlar. Bu ¢alismada oyunun ve
gocuk parklarinin 6nemi agiklanarak, dezavantajli gocuklarin kullaniminin saglanmasi igin olmasi gereken tasarim ilkeleri ortaya konulmustur.
Calismada, Canakkale Kepez ilgesinde 6rnek bir gocuk oyun alani tasarimi yapilmasi amaglanmistir. Bu amagla Kepez Belediyesinin uygun
buldugu bir proje alan1 belirlenmis ve tasarim agamalar1 sunularak oneriler gelistirilmistir. Caliymada yontem olarak birinci asamada literatiir
arastirmalari ile kavramsal cergeve olusturulmustur. ikinci asamada Kepez ilgesinde kamusal agidan ihtiyacin en fazla oldugu, konut ve okul
yakin gevresinde bir alan belirlenerek sorvey analizi yapilmistir. Uglincii asamada Dezavantajli gocuklar igin yapilacak tasarimda ¢alisma alam
icin gerekli olan tiim ilkeler irdelenmistir. Sonug olarak bu veriler dikkate alinarak tasarim projesinin plan goriiniisi, perspektif goriiniisleri
¢izilmis ve tartigilmgtir.

Anahtar Kelimeler: Canakkale, Kepez, evrensel tasarim, ¢ocuk parki, peyzaj tasarimi
Universal Accessible Playground Design: Canakkale, Kepez Case

Abstract

Children's parks are one of the most important public spaces of urban areas. These areas are ideal places for children to do outdoor activities
and social connections. In this respect, it is the common area of use for all citizens and should be designed for everyone. In this study, there
was explained the importance of play and children's parks and the design principles that should be used to ensure the use of disadvantaged
children are presented. The aim of the study is to design a sample playground in Canakkale Kepez district. For this purpose, a project area have
determined that has been approved by Kepez Municipality and design stages have been presented and suggestions have been developed. In the
first phase of the study, conceptual framework was formed by literature research. In the second stage, a field survey was conducted in Kepez
district, where public need for highest, and an area is determined in the vicinity of the housing and school. In the third stage, all the principles
which are necessary for the study area have discussed. As a result, the plan view and perspective views of the design project have been drawn

and discussed.
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GIRIS

Oyun, ¢ocugun biyolojik ve sosyal gereksinimleri
ile, kendiliginden ortaya ¢ikan, dogal bir davranig bigimi
olarak tanimlanir [1,2]. Bu nedenle ¢ocuklarin gelisimi i¢in
beslenme, barinma gibi temel yasamsal aktiviteleri kadar
onemlidir.

Oyun, ¢ocuklarin yaraticiliklarini ve problem ¢dzme
becerilerini gelistirmekte, daha iyi sosyal iligkiler kurmasini
ve fiziksel anlamda da daha giiglii ve dayanikli olmalarini
saglamaktadir [3]. Bireysel ya da grup halinde oynayan
cocuklar, eglenirken diinyayr deneyimleyebilir, fiziksel,
duyusal, zihinsel, iletisim becerilerini gelistirebilirler [4,
5, 6]. Ayn1 zamanda oyun, ¢ocuga dogay1 tanima, dikkat,
hesaplama, kurallara uyma, muhakeme, kendini ifade etme
gibi bilissel becerileri ve kendine giiven, Ozgiirliiklerin
farkinda olma, kendi haklarin1 korurken bagkalarinin
haklarina saygi duyma, birlikte ¢alisma ve yardimlagma gibi
psiko-sosyal becerileri kazandirir [7,8].

Birlesmis Milletler Genel Kurulu tarafindan kabul
edilen “Cocuk Haklar1 Bildirgesi” nin 31. maddesinde
cocuklarm bos zaman gegirme, dinlenme, yaslarina uygun
olarak oyun oynama, kiltiirel ve sanatsal etkinliklere
katilma haklarmim oldugu belirtilerek, anlasmaya taraf olan
devletlerin bu haklar konusunda uygun ve esit firsatlari
saglamasi gerektigi vurgulanmistir [9]. Bu haklar tiim

cocuklar i¢in gegerlidir. Hatta dezavantajli ¢ocuklar igin gok
daha 6nemlidir. Ciinkii diger yasitlari ile sosyallesebilmeleri
ve yeteneklerini kesfedebilmeleri agisindan grup oyunlarina
katilabilmeleri i¢in firsatlar yaratilmasini kapsamaktadir.
Cocuk oyun parklart bu baglamda ¢ok onemlidir ve bu
dogrultuda tasarlanmalidir. Onlarin  sosyallesebilmeleri
gelecege hazirlanabilmelerinde ¢ok etkendir ve ailelerin bu
yonde destege ihtiyaci olmaktadir. Giiniimiizde ¢ocuklara
en fazla oyun imkani taninan alanlar aligveris merkezleri,
kafeteryalar ve benzeri kapali oyun alanlaridir. Oysa agik
yesil alanlarda yapilan oyun faaliyetleri ¢ocugu hem ¢ok
daha mutlu etmektedir hem de sagliklidir.

Chicago kenti toplu konut alanlarinda yer alan ¢ocuk
oyun alanlart ile ilgili bir aragtirmada, vejetasyonu fazla
olan bir oyun alaninda ¢ocuklarin daha ¢ok hareket edip
oynadigi ve daha yaratici olduklari belirlenmistir [2]. Bu
dikkate alinarak ¢ocugun saglikli gelisimi agisindan doganin
tim elemanlar1 oyun icin degerlendirilmelidir. Ozellikle
acik alanda arkadaslari ile oynayan ¢ocuk, mental ve fiziksel
yonden saglikli gelisecektir.

Bu c¢alismada giiniimiizde dis mekan c¢ocuk oyun
alanlarinin hizla azaldigr sorunsalindan yola ¢ikilmistir.
Ayn1 zamanda dezavantajli gruba giren tiim bireylerin dig
mekanlarda yasadiklari erigim sorunlari da gbz Oniinde
bulundurularak tasarimlar gergeklestirilmistir. Caligma
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alan1 olarak Canakkale, Kepez beldesinde yogun konut
yerlesimlerinin arasinda kalan bos alan belirlenmistir.
Bu bdlgenin se¢ilmesinin en 6nemli nedeni yeni gelisim
bolgesinde, potansiyel agisindan ¢ocuk niifusun fazlaligi ve
konutlarin arasinda erisimi iyi bir bolge olmasidir.

Calismada evrensel tasarim anlayisi ile g¢ocuk parki
tasarim1 yapilmasi amaglanmigti. Calismada 6zellikle
dezavantajli ¢cocuklarin erisimi géz 6niinde bulundurulmus
ve onlarin bu alanda bir engel ile karsilasmadan diger
yasitlart ile beraber oyun oynama sansina ulagmalari
hedeflenmistir.

Cocuk Oyun Alanm Planlama ve Tasarim Kriterleri

Cocuklugun gelisim devrelerine gore, eglenme,
dinlenme ve temel egitim gereksinimleri degismektedir [10,
11]. Bunedenle planlamada yas faktoriine dikkat edilir. Ayni
zamanda farkli yas gruplari ile bir arada bulunabilecekleri
hem serbesthem de kuralli oyunlariberaber oynayabilecekleri
biiyiikliige sahip, dogal malzemelerle donatilmis olmalari
gerekir.

Yasa ve yonetmeliklere gore, kisi bagina yaklagik
2.114m? gocuk oyun alaninin 6nerildigi goriilmektedir [8].
Ayrica yerlesim bolgelerine, konut ve okullara yakinlik, etki
alanlari, ulasilabilirlik, iklim kosullar, trafik giivenligi ve
cevredeki yesil alanlarla iligskilendirilebilmesi olduk¢a 6nem
tagimaktadir [12, 13]. Zemininde kullanilan malzemenin ve
donatilarin da dogal malzemelerden yapilmasi, saglik ve
yaralanmalari 6nleme agisindan 6nemlidir.

Oyun alanlari planlanirken tiim y1l boyunca kullanilabilir
nitelikte olmast arzu edilir. Bu nedenle yaz giinesinin ve
kis riizgarlarinin etkileri dikkate alimmalidir [14, 15, 10].
Ozellikle riizgar Canakkale kentinde dis mekan kullanimini
kisitlayan en 6nemli faktordiir. Calisma alani bu yonden
analiz edilerek oyun alaninin buna gére konumlanmastir.

Bitkisel materyallerin ¢ocuk oyun alanlarinda kullanimi,
cocuklarmm  sosyal iliskilerini canlandirmada, oyun
becerilerini ve hayal giiciinii gelistirmede zengin olanaklar
sunmaktadir [16]. Cocuk oyun alanlarinda yapilacak
bitkilendirmede g¢evre ve iklim kosullar1 dikkate alinmali
ve mekan yaratma olgusu diisiiniilmelidir. Miimkiin oldugu
kadar genis yaprakli agaglar kullanilmali, iri meyvelere
sahip, dal diisiiren agaglar ve ¢ocuk boyutunda bitkiler
kullanilmamali, dikenli ve zehirli tiirlere yer verilmemelidir.
Ayrica kiigiik ¢icekli alanlar ¢ocuklarin ¢igekleri tanimasini
saglar ve zevkli ortam yaratir [17, 18]. Oyun elemanlarinin
seciminde, ¢ocuklar igin eglenceli olmasinin yani sira
ogrenmeyi de saglayacak tercihlerin yapilmasina dikkat
edilmelidir. Yapilandirtlmig oyunlar, yeni oyun yaratmak, su
ve kum gibi dogal elementlerle oynamak ve sessiz oyunlar
icin boliinmiis oyun alanlarin1 da igeren ¢esitli aktivite
alanlar1 tasarlanmalidir [10]. Dogal materyaller, tepeler
ve cukurlarla tasarlanmis oyun alani, ¢ocuklarin farkli
etkinlikte bulunmalarina ve oyunlar oynamalaria daha ¢ok
imkan tanir, yaraticiliklarint gelistirir [19, 13].

MATERYAL

Calisma alan1 olan Kepez Beldesi, Canakkale ili’ne bagli
olup, 40° 5° 59.0064”* Kuzey ve 26° 23 48.0012”* Dogu gps
koordinatlarindadir [20]. Kepez’in merkez ilceye mesafesi
5 km, rakimi 18 m. dir. Belde izmir yolunda, denizden 300
m igeride kiigiik bir tepelik alan iizerine kurulmustur [21]
((Sekil 1). Beldede belirlenen caligma alani yeni yapilan
konutlarin, anaokulu ve okullarin ¢ok yakininda, ¢ocuk oyun
alani ihtiyacinin en yogun oldugu bir bolgede yer almaktadir
(Sekil 2). Universite merkez yerleskesine yakin olmasi

nedeni ile Canakkale kentine alternatif bir bitylime gosteren
beldede, son yillarda biiylik yapisal artig goriilmektedir.
Bunun en 6nemli nedeni hizli niifus artisidir. TUIK 2018
verilerine gore, belde niifusu 2007’ de: 10.655, 2010°da:
10.771 kisi iken; 2015°de 21.100, 2016°da 23.451, 2017’
de 25.544 kisiye ulagmistir [22]. Calisma alanmin sahile
uzaklig1 730m. olup biiyiikligii ise 1695 m? dir.

Sekil 2. Calisma alan1 (2018).

YONTEM

Calisma yonteminde literatiir taramasi, alan arastirmast,
sorvey analizi yapilarak ardindan tasarim siirecleri
izlenmistir. Birinci asamada, evrensel tasarim ilkelerine
gore cocuk oyun alani ve ekipmanlari irdelenmis ve
kavramsal gerceve olusturulmustur. ikinci asamada alanin
cevre ile baglantist irdelenerek sorvey analizi yapilmustir.
Bu dogrultuda mahalle park: 6lgeginde doga ile biitiinlesik
cocuk oyun alani tasarim Onerisi gelistirilmistir. Son olarak
Auto CAD-2016, Scatch up 2018, Luminion 6.0 programlari
kullanilarak plan ve perspektif goriintisleri hazirlanmistir.

BULGULAR VE TARTISMA

Engelsiz Oyun Alam Tasarim Yaklagimi

Cocuklar onyargilari olmaksizin diinyaya geldiginden
birbirlerini olduklari gibi algilar ve kabul ederler. Kendi
dezavantajinin da farkinda olmadan cevresi ile iletisim
kurmaya ve oynamaya c¢alisirlar [23]. Bu nedenle tiim
cocuklar bir arada biyitilmeli ve her seyi birlikte
paylasmalidir. Onlara sunacagimiz tiim kullanimlar ve
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tasarimlar kullanim agisindan dezavantajli ¢ocuklara goére
olmalidir. O zaman tiim c¢ocuklar bir arada sorunsuzca
oynayabilecektir. Kullanimlar ve alanlar erisilebilir olursa ve
giivenli kullanim saglanirsa sorun yaganmayacaktir. Caligma
bu hipotez dogrultusunda tasarlanmistir. Park alanlarina
erigsen yol ve girisler kadar i¢ yollar da farkli etkinlikleri
birbirine baglama, aktivasyonu yonlendirme ve ulagim igin
¢ok onemlidir.

Engelli kullanicilarin yollar1 ve girisleri rahatlikla
kullanabilmesi i¢in bu yollarin standartlara uygun
olmast zorunludur [24]. Rampalarin boyutlar1 kullanim
yogunluguna, asilmasi gereken yiikseklik farkina ve se¢ilen
rampa tipine gore degismektedir. Birlesmis Milletler
(BM) (2004) minimum rampa genisligini diiz rampalarda
90 cm, 90° doniislii rampalarda 1,4 m, 180° doniisli
rampalarda 90 cm olarak belirtmistir [25]. Tirk Standartlar
Enstitiisti’ne gbre rampalar, tekerlekli iki sandalyenin iki
yonlii gegisini saglayacak sekilde minimum net 1,8 m
genisliginde olmalidir. 10 m.den uzun rampalarda veya bir
rampadan ikinci bir rampaya geg¢is varsa en az 2,5 m. lik diiz
dinlenme alanlar1 yapilmalidir. Egimler, tekerlekli sandalye
kullanicilart ve bastonlu kisilerin rahat ve giivenli gecisini
saglamalidir. Doseme seviyesinden 2 cm. den daha fazla bir
kot farki varsa rampa disiiniilmelidir. Uzunluklar1 10 m.
ye kadar olan rampalarin en fazla egimi %8 olmalidir. 10
m. den daha uzun rampalarda en fazla egim %6 olmalidir
[26] (Sekil 3). Gorme engelliler i¢in rampalarin basinda
ve sonunda 1,5 m uzunlugunda diiz ve farkli dokuda
bir alan bulunmalidir. Rampalarin yiizeyleri sert, stabil,
kaymaz ve ¢ok az piirlizli duyumsanabilir malzeme ile
kaplanmalidir.  Yiizeydeki piirtizlilik yiiksekliklerinde
2 cm. den biiylik farklilik olmamalidir. A¢ik alanlardaki
zemin kaplamalart kolaylikla ve az sarsinti ile gecilebilir
nitelikte olmalidir (Sekil 1). Merdivenlerde duyumsanabilir
yiizey, ilk basamaktan hemen Once baslamali, merdiven
bitiminde ise merdiven genisligi kadar bosluktan sonra yer
almalidir. Merdivenlerin baglangicinda ve sonunda gérme
engelliler icin 1,2 m uzunlugunda diiz ve farkli dokuda
sahanlik olmalidir. Bu duyumsanabilir yilizey en az 60 cm
genisliginde, renk ve doku bakimindan farkli ve algilanabilir
olmalidir [27, 28].
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Sekil 3. Rampa o6zellikleri [27].

Basamak ucunda 2,5 cm eninde koruyucu kaymaz bir serit
bulunmali, koruyucu malzeme, takilip diismeyi onleyecek,
¢ikinti yapmayacak, basamak yiizeyi ile diiz olacak sekilde
monte edilmelidir. Merdivenlerde genislik kiipesteden
kiipesteye en az 1,8 m olmalidir. Merdiven yanlarinda su
tahliye oluklari yapilmalidir. Park igindeki yan yollarda ise:
Yan yollarin aydinlatmasinda aydinlatma profili en az 90
cm genisliginde, 2,3 m yiiksekliginde olmali, Yan yollarin
boyuna egimi en fazla %4, enine egimi %2 olmali, goriis
mesafesi igerisinde sahanlik konulmalidir. Oturma banklari
100-200 m gibi diizenli araliklarla yerlestirilmelidir. Bankin
zeminden yiiksekligi 45 cm, sirt yaslama yerinin yiiksekligi
70 cm olmalidir. Dinlenme alanlarindaki masalarin
yiiksekligi 75 cm ile 90 cm arasinda olmali, biitiin yonlerden
tekerlekli sandalyenin yaklagabilmesi i¢in masanin altindaki
minimum derinlik 60 cm olmalidir (Sekil 4) [27].

LI

Sekil 4. Oturma alan1 detaylari [27].

Cocuk oyun aletleri kullaniminda c¢ocuklarm bir
arada karigik kullanimi saglanmali ve giivenlik 6n planda
tutulmalidir. Oyun alan1 diger mekanlarla yiizey olarak
ayrilarak yumusak zemin malzemesi kullanilmali ve farkli
mekan olusturulmalidir. Ancak ebeveynin cocugu siirekli
takip edebilmesi i¢in goriis engellenmeyecek sekilde oturma
alanlar1 ve kullanimlar da yer almalidir. Cocuklar ¢ok
hareketli olduklarindan hareketi kisitlayici fazla eleman
bulunmamali ve aletler birbirinden uzat tutulmalidir. Bitkisel
tasarimlar, 6zellikle renkli gigekler elemanlar ¢ocuklarin gok
ilgisini gekmektedir. Algilanmalari kolaydir ve nese kaynagi
olurlar. Gérme oran1 diisiik ¢ocuklar igin de etkilidirler.

Kuru yapraklar, ¢im ve otlar, bambu ve titrek kavak
bitkilerinin riizgardaki hareketi ile ses etkisi yaratilabilir.
Dokunma duyulart agisindan etli yaprakli, dokulu yaprak,
govde ozelliklerine sahip bitkisel elemanlar ile, kum, ¢akil,
ahsap gibi malzemelere yer verilmelidir. Koklama duyusu
icin, ¢esitli tek yillik ya da ¢ok yillik cigek ya da aromatik
yapraklilar kullanilabilir [2].

Calisma alaninda yapilacak tasarimda bu ilkeler dikkate
almmistir. Alanin beldedeki konumu irdelenerek ¢evre
baglantilart (Sekil 5), sonra tiim g¢evresel ve i¢ faktorler,
alana konutlardan ulagim ve i¢ dolasim, ekolojik ve diger
kaynaklar yerinde incelenerek sorvey analizi yapilmistir
(Sekil 6).

Yapilan sorvey ¢alismasi verilerine gore, alanda zevkli
hareketlilik saglayabilecek bir egim vardir. alanin giiney-
dogu boliminden konutlara en yakin kisimdan giris
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verilmistir. Bu boliim, belde merkezi ile en kisa baglanti
noktasidir ve spor alanlari, okul ve konutlara en yakin
noktadir. Ayni zamanda otopark ¢6ziimii i¢in de uygun alan
bulunmaktadir. Bu béliimde egim daha fazla olup, standartlar
dogrultusunda alan Olgiilerine gére merdiven ve rampa
¢Oziimleri getirilmistir. Bu boliimde mevcut yiliksek kaldirim
gecisi engellediginden yikilmasi 6ngoriilmektedir. Bolgede
konut yogunlugunun olmasi park yapimimi gerekli kilmakla
birlikte, dogal goriiniimden uzak manzara olusturmaktadir.
Alan yiiksek binalar arasinda kiigiik olgekli bir park
oldugundan bu sorun yesil doku ile giderilmeye ¢aligilmustir.
Yakindaki zeytinlik de bu yonde desteklemektedir. Caligma
alaninin alt bélgesinde (kuzey-bati) gelisime agik, belediye
miilkiyetinde bir bolim vardir ve ikinci girig-¢ikis olarak
kullanilabilir. Bu bdliimde de arag park olanagi parsel
disinda yapilabilir.

Clowsns 125, Fomow

¥ eaueoivE siest Jyseu
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Greoweman  Qoisustanest | oewa wezaas:

B omeLwise

Sekil 5. Calisma alaninin gevre ile baglantilart ve sorvey
analizi (2018).

Alarn girig clasak
e vt eullangh B
parseldie

Sekil 6. Park alan1 sérvey 2 analizi (2018)

SONUC

Calisma alanina yonelik 6neri ¢ocuk parki tasarimi,
erisilebilir tasarim standartlar1 dogrultusunda yapilmistir.
Alanda yapilan analizler ile kisitlayici unsurlar ve avantajlar
belirlenerek tasarim Onerisi gelistirilmistir. Alana ana giris
boliimiiniin egimli olmasinedeniile standartlar dogrultusunda
rampali ¢oziim getirilmistir. Merdiven ve rampa evrensel
tasarim ilkelerine uygun olarak tasarlanmisti. Rampa
egimi %6, uzunlugu 8 metre, genisligi 1.5 m. dir (Sekil 7).
Giris alanin genis bolimiidiir ve iyi yone dogru farkli oyun

alanlar1 tasarlanmigtir. Calisma alaninda merkez aksi giiney-
dogudan, kuzey-batiya dogru diisiiniilmiis, merkezde arsa
sekline gore yan baglantilarin olmasi igin diigiim noktasinda
bir meydan olusturulmustur. Meydanin devamindaki yolda
rlizgar faktorii de diisiiniilerek yar1 kapali, pergolali yol gegisi
ile park boydan boya gezilerek cikisa gelinmektedir. Bu yari
kapali pergolali yol ile alanda mikro iklim olusturulmus
ve yapilarin sert goriintiisii de kapatilmistir (Sekil 8). Bu
noktadan ¢evreye yol hatlari yapilarak onu kesen yan yollar
ile alan sirkiile edilmistir. Bu hat boyunca iz yolu yapilarak
gorme engeli bireylerin erigimi kolaylagtirilmigtir. Giristen
itibaren. Bu ana hat farkli yonlere dogru kilcal yollarla
kullanimlara ulagsmaktadir.

Alanin en diisiik kotlu olan bélimiinde yukardan gelen
sularin toplanarak geri doniistiiriilebilecegi yagmur bahgesi
Onerisi getirilmistir. Burada hem gorsellik, hem de dogal
tiirler kullanilarak su tasarrufu amaglanmistir (Sekil 8). Bu
pergolada sarilict yasemin, hanimeli ve erguvan agaclari
alana gekicilik kazandirirken gdrme orani diisiik bireylere
ve koku etkisi yaratilmistir.

Sekil 7. Park alanina giris.

Sekil 8. Pergolali yol ve solunda yagmur bahgesi.

=
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Bitkisel tasarimda her mevsim alanda etkili
kompozisyonlar yapilmaya c¢alisilmisti. Dogal bitki
ortiistinden yararlanilmasi temel alinmis ve uyumlu tiirlere
yer verilmistir (Sekil 9). Kullanilan bitkiler: Buddleja
davidii Franch., Cercis siliquastrum L., Gaura lindheimeri
Engelm. Hibiscus syriacus L., Prunus ceracifera ‘Pissardii
Nigra’, Quercus ithaburensis subsp. macrolepis, Robinia

pseudoacacia L. ‘Umbraculifera’, Spiraea japonica L.f,
Tilia argentea DC. Yagmur bahgesi alani i¢in: 4juga reptans
L. Carex spp. Cortaderia spp., Hemorocallis spp, Iris
versicolor L., Vinca minor L., Vitex agnus-castus. Cocuklarim
ilgisini ¢ekmesi i¢in mevsimlik ¢igekler ve soganli bitkilere
de yer verilmistir.

Sekil 9. Cocuk oyun alani tasariminin plan gériiniisii

Oyun alaninda segilen kombine oyun aletinin basit,
dogal malzemeli ve bir arada kullanima olanak veren bir
model olmasi 6ngdriilmiistiir (Sekil 10). Ayrica ¢ocuklarin
daha ¢ok gruplar halinde organize oyunlar oynamaya
yonlendirilmesi, yere ¢izilen, aktif katilimi saglayan, labut,
hafif tahta malzemelerin dizildigi aletlere yer verilmistir.
Oyun alaninda ¢ocuklarin zihinsel ve bedensel gelisimini
olumlu yoénde etkileyecek, bes duyu organina hitap eden
aletler kullanilmasina dikkat edilmistir. Alan, motor
becerilerini gelistirecek sekilde ve tiim ¢ocuklarla bir arada,
dogal bir ortamda olarak tasarlanmistir (Sekil 11).

Sekil 10. Oyun aletleri igin 6rnek [29].

Cocuklara doga bilinci kazandirmak amaci ile
bitki yastiklar1 hazirlanarak, ¢ocuklar i¢in hobi bahgesi
yapilmistir. Boylece etkilesimli bir aktivite diistiniilmiistiir
ve eglenceli bir sekilde c¢ocuklarin sosyallesmesi
hedeflenmistir (Sekli 12). Sonug olarak her ¢ocugun esit
olanaklardan yararlanarak oyun oynamasi, egitim almasi
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sosyallesme becerilerini gelistirebilmesi dikkate alinarak
tasarim Onerileri gelistirilmistir.

Sekil 12. Cocuk hobi bahgesi
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